Programové prostredky pro 3D modelovani

To co chci predlozit, je material, ktery je pfedevSim urCen pro lidi, ktefi nejsou
zahrnuti do vzdélavaciho systému naseho Skolstvi, ale jsou to lidi, ktefi jsou dfive
narozeni a vyuziti pocitace je jim pomérné vzdalené. Pro nékteré jiz zkuSené 3D
modelare tento text asi nic nepfinese a pocita se s tim, Ze nebudou zbyte¢né prudit
svymi pfipominkami, které nikomu nic nepfinesou. Pfipominky ano, ale k véci.

Budu se snazit vysvétlovat nékteré véci polopaticky, tak, jak to vysvétluji détem na
svych krouZzcich nebo taborech, které jsou zasvéceny 3D tisku a modelovani.
Bohuzel se v dnesni dobé setkavam jesté u zaku 6. tfid s tim, Ze vi toho velmi malo o
rozlozeni klaves na klavesnici PC a maji problém s orientaci na klavesnici.

To ve svém textu urc€ité vysvétlovat nebudu. Nejprve kratka exkurze do programd,
které je mozno pro prvni kroky 3D modelace pouzit. Samoziejmé budu informovat o
modelovacich programech, které jsou dostupné bez vynaloZenych financnich
prostfedkd. Nebudu informovat o programech, které muzete pouzivat po dobu 30 dni
a poté si je musite zakoupit. Jsme hobysté a tudiz viadneme omezenymi prostredky.
Také se nebudu zabyvat programy profesionalnimi, které muzete ziskat cracknuté

z ulozist.

Programy, které mizeme pouzivat zadarmo, jsou ve dvou skupinach. Programy,
které vyzaduiji pfipojeni online k internetu, jsou umistény na serverech nékterych
spole¢nosti napf. Autodesk (fika se jim cloudové) a vy bud mate na svém pocitadi
jejich rozhrani napf. FUSION 360, nebo pfistupujete do jejich rozhrani pres webové
stranky jako je TinkerCAD nebo OnShape. Pak jsou programy, které mate pfimo
nainstalovany pfimo na svém pocitaci a nepotfebujete byt pfipojeni k internetu. Je to
v prvé fadé Blender, pak SketchUp a hlavné DSM (Design Spark Mechanical).

V prvni fadé je dobré hned na za¢atku vyradit programy, se kterymi se muj text
nebude vlbec zabyvat. Jsou to programy, které bez internetu vibec nerozjedeme —
TinkerCAD a OnShape, (Fusion 360 za jistych podminek bez internetu pracovat
dovoli) a Blender — v krouzku jej u€im, ale je spiSe ur€en pro voln&jSi modelovani
napf. figurek, karoserii — je hlavné pro ty, ktefi nemusi mit vée na desetiny mm. Také
jsem nezminil FreeCAD, ktery mlze nékteré z vas oslovit, ale jeho ovladani nemusi
vSem svédcit, ale pfesto to neni varianta k zahozeni. Tfeba nékdy pozdéji.

Ponechal jsem ve svém seznamu tedy SketchUp, DSM a Fusion 360. Abych se
pfiznal nejvice mi vyhovuje Fusion 360 (mam moznost ucCitelské verze) a prakticky
jsem vSude pfipojen k internetu. Pro lidi, ktefi vstupuji do svéta 3D modelace za
ucelem vymodelovani si dilu na auticka na drahu, za¢nu vysvétlovat zaklady prace
ve SketchUpu a prfejdu pak k vybornému programu Design Spark Mechanical, ve
kterém pravé modeluje své divy MODEL (Pavel Veverka). Tak to je pro zacatek snad
dost.
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Rozhrani programu Sketchup 2014
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Rozhrani programu Design Spark Mechanical, budu pouzivat DSM
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Rozhrani programu Fusion 360 firmy Autodesk (verze ucitel nebo student)



